visual effects production

DIJITAL KAMERALARLA DPX KAYIT YAPARKEN DIKKAT EDILMESI

GEREKEN HUSUSLAR
('Recording for File-based Workflow')

Alexa, F35, D21 gibi kameralarla ¢cekim yapildiginda, eger hic kayipsiz gorinti kalitesi isteniyorsa, Keisoku
Giken UDR-D100 gibi bir 'disk recorder' ile sikistirmasiz DPX resim sekanslari kaydetmek, cok yaygin
kullanilan, standartlasmis, énerdigimiz bir ydntemdir.

(Bakiniz: http://www.arridigital.com/technical/recording-options)

Ancak, kayit esnasinda klasor sistemi ve isimlendirmesiyle ilgili basit birka¢ basit noktaya dikkat edilmedigi
takdirde, sonradan post prodiksiyonun 'online conforming' asamasinda buyUk zorluklar yasanabilmekte ve
2-3 gline malolan ek calisma gerekebilmektedir. Dikkat edilmesi gereken hususlar asagida belirtilmistir.

Yapim sirketine teslim edilen ¢cekimler genellikle asagidakine benzer bir klasér yapisina ve dosya
isimlendirmesine sahiptir:

ROLL_@1/REELO1/......./1920x1080/25FPS/01/ RO1.0000000.dpx

RO1.0000001 .dpx
EN ONEMLI NOKTA : RO1.0000002 .dpx
Bu iki isim, setteki kayit asistani tarafindan : Kare sayisi, her ¢ekimde,
verilmektedir. Online conforming RO1.0000118.dpx bir 6nceki ¢ekimin bittigi
agamasinda en ¢ok 6nem tagiyan nokta budur. yerden baslar. Bu, disk
—_1 recorder tarafindan
ROLL_O1/REELO1/......./1920x1080/25FPS/01/ RO1.0000119.dpx otomatik olarak yapilir.
RO1.0000120.dpx
Her magazin degigiminde bu say1 mutlaka RO1.0000121.dpx Dosya adindaki “R01.”
degigtirilmelidir ve birbiriyle ayni olmalidar. . kismina, “filename prefix”
Ornegin “Roll_03”in en altindaki dosya isimleri ad1 verilir ve 'online
“R0O1.” diye baglamamalidar. . conforming' agisindan en
(Yani mesela “ROLL_01"in En altindaki RO1.0000223.dpx | dnemli éZedir. Su noktalara
dosya ismi “R01.” diye, “ROLL_02"nin en RO1.0000224.dpx dikkat etmek gerekir:
altindaki dosya ismi “R02.” diye bagslamalidir.)

1) Her magazin degigiminde
“filename prefix”in say1
kismi mutlaka

ROLL_O©2/REELO1/......./1920x1080/25FPS/02/ RO2.0000000.dpx

R02.0000001. de 1 arttirilmalidar.
Bu bolum, genellikle 'disk recorder' tarafindan RO2.0000002. de
otomatik olarak verilen bir yapiya sahiptir. : 2) Say: kismi tek haneli
Aynen kullanilmasinda bir sakinca yoktur. degil, 2 hanﬁh olmalidar.
. (“R1” degil, “R01”)
: RO2.0001567 . dpx
Ozellikle farklh ¢oziinurliikkte ¢gekimler RO2.0001568.dpx 3) isimde bosluk olmamas:

yapildiginda (kimileri 2K, kimileri 4K gibi),
klasor yapisinda bu ¢ekimleri birbirinden ayr:
gruplamak gerekir. Ama gercekten
¢ok gerekmedikge, farkli ¢ozuntirlikte
¢ekimleri ayni projede kullanmaktan
kagimilmasi tavsiye edilir.

Mutlaka ¢ekimin hangi hizla yapildigim
net bir sekilde gorebilmeliyiz. Ozellikle farkl
¢ekim hizlarinin birlikte kullanildigi
projelerde, bu husus ¢ok 6nemlidir.
Ornegin 50 fps ve 25 fps cekimlerin
hig belirtilmeden karigtirilarak
kaydedilmesi, hem offline, hem online
asamalarinda problemlere yol agmaktadir.
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gerekir.

4) 'Filename prefix' mutlaka
“” (nokta) veya
“_” (alt ¢izgi) karakteriyle
bitmelidir. Boylece
magazin sirasini belirten

1 h!
Seyryra—-rare-sayrst

Kare numarasinin kag hane olacagi, yani kag
rakamdan olusacagi, setteki kayit asistani
tarafindan belirleniyor. 7 haneli olmasin

oneriyoruz.

'Take' numarasi, genellikle 'disk recorder' tarafindan otomatik

olarak verilir. 1 haneli degil, miimkiinse 2 veya 3 haneli
olmas tercih edilir.
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